


主辦單位及⽀持機構 

 主辦機構 

   

 

 

 支持機構 

 



目的 

 推廣學生學習遊戲設計； 

 鼓勵學生利用Scratch進行遊戲編程； 

 鼓勵學生將遊戲編程應用在學習中。 

 



作品要求 

 R-01 作品需具有實際學習用途 

 R-02 作品必需是以SCRATCH編程製作的原
  創遊戲 

 R-03 作品的題材並沒有限制。主辦單位並不
  會給予金錢上的補助。 

 R-04 每隊的作品介紹時限為十分鐘。建議參
  賽者利用約五分鐘介紹及演示其作品， 
  三分鐘解答評審團的問題。每隊需自備
  手提電腦。 



作品簡報 

 建議：8-10頁簡報 

 內容： 
◦ 創作意念 

◦ 玩法 

◦ 編程技巧 

◦ 教育意義 

 



評審準則 

 J-01   創意 

◦ 遊戲的創意。 

 J-02   編程技巧 

◦ 運用於遊戲中的編程技巧。 

 J-03   教育意義 

◦ 遊戲的實際學習用途。 

 J-04   介紹技巧 

◦ 參賽隊伍的介紹技巧。 



獎項 

 冠軍 

◦ 得獎隊伍成員皆可獲頒平版電腦及獎狀一張。 

 亞軍 

◦ 得獎隊伍成員皆可獲頒精美禮品及獎狀一張。 

 季軍 

◦ 得獎隊伍成員皆可獲頒精美禮品及獎狀一張。 

 優異獎 

◦ 得獎隊伍成員皆可獲頒獎狀一張。 

 參與證書 

◦ 各參加者皆可獲頒參與證書一張。 



參與證書 

 符合以下要求的隊伍，其隊員皆可獲頒參與證書

⼀張: 

◦ 於限期前提交作品及 

◦ 出席作品介紹 



出席證書 

 符合以下要求的參加者可獲頒該活動的出席證書: 

◦ 符合獲頒參與證書的要求及  

◦ 曾出席該工講座及工作坊，出席率達70%或以上。 



作品展覽、結果公佈及頒獎 
 作品展覽將於二零一六年七月九日（星期六）上午十時至
十二時三十分舉行。  
 

 所有參賽隊伍必須出席作品展覽介紹作品。  
 

 評審將於上午進行，比賽結果將於上午作品展覽完結前公
布，並頒發獎項。  
 

 而所有出席作品展覽之隊伍亦會獲頒參賽證書。  
 

 作品展覽將開放給公眾參觀，歡迎家長、同學出席。詳情
請參閱作品展覽日安排。 
 



活動預告 

 2016-06-24[Fri]   2:30p.m.–4:30p.m. 
◦ 香港大學黃克競樓三樓三一二室 

◦ SCRATCH編程工作坊(1)  

 

 2016-06-27[Mon]   9:00a.m.–12:00p.m. 
◦ 宣道會鄭榮之中學215電腦室 

◦ SCRATCH編程工作坊(2)  

 

 2016-06-29[Wed]   9:00a.m.–12:00p.m. 
◦ 宣道會鄭榮之中學215電腦室 

◦ SCRATCH編程工作坊(3)  
 



連結 

 ⽐賽網⾴ 

◦ http://i.cs.hku.hk/~syl/ 

 Facebook page 專⾴ 

◦ https://www.facebook.com/1516syl/  

 Facebook group 

◦ https://www.facebook.com/groups/1516syl/  

 電郵 

◦ syl@cwgc.edu.hk  
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